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2024 年 CIMC “西门子杯”中国智能制造挑战赛 

智能制造创新研发类赛项：自由探索方向 

赛题 

 

一、 赛项背景 

智能制造新工程师的职业胜任力来源于技术、管理、商业与人文的跨学科知识与能力。

本赛项设立的目的是为了培养面向未来的产品经理和研发型工程师。引导参赛选手在技术精

熟的基础上，运用商业意识和创新意识，从市场需求出发规划、设计和研发产品，从而了解

和掌握产品研发的流程和管理方法，锻炼其综合运用跨学科知识与技术的能力。 

大赛要求参赛团队具备敏锐的市场分析能力、缜密的商业策划能力、创新的技术研发能

力以及优秀的产业化能力。各参赛队伍以创业者的身份提交产品设计方案,全国竞赛组委会组

织专家作为投资人的身份考察其方案及选手在商业意识与技术实力方面的能力，决定是否进

行“投资”将作为竞赛评判的基本主线。 

二、 竞赛主题 

近年来，人工智能在经济发展、社会进步、国际政治经济格局等方面已经产生重大而深

远的影响。《中华人民共和国国民经济和社会发展第十四个五年规划和 2035 年远景目标纲

要》对"十四五"及未来十余年我国人工智能的发展目标、核心技术突破、智能化转型与应

用，以及保障措施等多个方面都做出了部署。因此，2024 年自由探索方向主题为：作为新一

代年青工程师，基于“智能+”的理念，运用人工智能技术与自己的创造力设计一款产品，为国

家发展贡献力量。应用范围包括但不限于：智能制造、物流和供应链管理、能源和环保、自

动驾驶、政府和公共服务、农业和农村发展、家庭和生活、教育、医疗保健等。 

三、 比赛要求 

在上述范围内自由选题，不能简单重复现有产品、方案、设备。参赛选手需要认真观

察，深入调研，了解需求，再依据这些实际存在的问题进行设计与开发，需要特别强调，不

接受纯软件的作品。 
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1. 初赛要求 

参赛选手需要在初赛阶段完成商业计划书和产品的设计，内容自行发挥，包括但不限

于： 

目标人群是谁？在什么场景下，能够帮助人们解决什么问题？ 

你们所掌握的技术能否有助于解决该问题？构想中解决问题的技术原理是什么？ 

分析该产品是否具备可行性？市场规模多大？增长趋势如何？ 

从技术角度分析这款产品为什么能够获得竞争优势？ 

完成所有技术相关的设计图纸。 

完成原型机的初步开发，并视频演示、测试。 

1）参赛选手所提交的资料应包括：设计方案、产品设计模型源文件（包括整体模型、各

零配件、图纸等）、测试视频等。（在参赛方案最后一页提供模型文件、视频的下载链接和

提取密码，上传方案不要超过 1G）。 

2）鼓励参赛方案提供产品实际应用证明或企业真实需求证明，包括但不限于使用产品企

业/事业单位/公共场所等提供的证明或需求来源的企业证明等，证明该方案产品已经达到一定

的成熟度，已经进行了部分或大量的应用或方案来源于企业的真实需求。此项为评分项之

一，具体参见后续发布的《初赛评分细则》、《决赛评分细则》等文件。 

3）初赛由各个分赛区组织进行，包括原型机测评以及方案展示。 

原型机测评包括：原型机制作、功能实现、技术优势、生产管理等方面；方案展示包

括：产品创意、市场策略、技术方案等方面。最后评选出初赛奖项与进入总决赛的队伍。 

4）对于作品的展示与功能演示，承办单位提供统一的、标准的比赛现场（包括标准展

位、220V 电源接口等），其它特殊需求，需要提前跟承办单位联系，原则上参赛队伍需要考

虑并自行解决展示与演示的环境准备。 

5）初赛需提交评审费，300 元/人，以人为单位缴费。逾期不缴费队伍视同弃赛。 

2. 决赛要求 

进入决赛的参赛队伍进一步完善原型机的研发，补充生产制造过程中的技术分析与设

计，以实物形式展示，接受并通过专家评审。 

所有进入决赛的参赛方案将对所提交技术方案进行查重，查重结果以“中国知网”为依

据。查重在公布决赛名单后进行，方案超过 20%重复率的队伍将不得参与决赛。 
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决赛现场的环节以原型机测评、互动和方案展示三个环节进行，允许参赛队伍在比赛过

程中不断完善方案。参赛队伍不仅要展现技术研发实力，同时也要展现团队的商业管理、人

文能力。 

对于作品的展示与功能演示，承办单位提供统一的、标准的比赛现场（包括标准展位、

220V 电源接口等），其它特殊需求，需要提前跟承办单位联系，原则上参赛队伍需要考虑并

自行解决展示与演示的环境准备。 

最终名次由得分高低决定，但奖项的比例与具体数量按照评奖规则进行。针对竞赛过程

中涌现的在某一领域或角度特别优秀的产品或方案，专家组可临时增设单项奖（等同于特等

奖）进行鼓励，比如最具创新创意奖、最受企业欢迎奖、人文奖等。 

3. 角色要求 

本届竞赛针对参赛队员须设定角色，并在比赛过程中按照各自角色参与竞赛。演示和回

答过程中不得代替其它队员，且角色设定应自始至终，不得在竞赛过程中轮换。 

角色包括以下两种： 

产品经理：主要回答有关市场分析、产品功能设计、商业模式等领域的问题。仅有一名

参赛队员可设定为产品经理。 

工程师：回答有关产品研发、生产制造方面的问题。可有两名参赛队员设定为工程师。 

四、 其它 

1）比赛过程所形成的知识产权归属于各参赛队伍所有，但全国竞赛组委会享有对方案非

营利性使用。如需对专利进行保护，请各参赛队伍提前申请。 

2）产品功能的实现，参赛队伍可以基于单片机、DSP、ARM 或 PC、Mobile 等硬件平

台，以及相关软件开发语言、开发包等进行研发。同时，我们鼓励参赛队伍也可以在西门子

现有控制器，包括 LOGO!、200、SMART、300、400、1200、1500、V90、S120、T-PLC、

SIMOTION 等中选型。 

3）竞争厂商产品选型限制：因赞助协议要求，对于技术方案中，如采用的控制器（PLC

等），必须在西门子产品中选型，不允许使用其它厂商品牌。 

4）不接受纯软件的作品。 


